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Objetivo Geral:

Preparar o aluno para dialogara com os diversos profissionais ligados as artes visuais que interagem de modo
fundamental na produgio de um veiculo de comunicagdo social: fotdgrafos, cinegrafistas, ilustradores,

diagramadores, diretores de arte, cenografos, arquitetos, designers graficos, artistas plasticos, etc.

Objetivos Especificos:

Mostrar a importancia das artes visuais no processo comunicativo.

Fornecer conhecimentos basicos sobre a histéria e a teoria das relagdes entre a visualidade e a comunicagio
social.

Estimular a critica e o juizo de valor sobre os produtos visuais hibridos de textos e imagens.

Exercitar e praticar a criagio de programagdes visuais em diversas naturezas de veiculos.

E T

Estudo histérico e teérico sobre as relagdes entre a visualidade e a comunicagdo, principalmente apds o

advento da Revolugdo Industrial. O desenvolvimento das imagens técnicas: a fotografia, o cinema, a imagem

eletronica e a imagem digital. Os meios de comunicagdo de massa: jornais, revistas, televisdo, internet.

Tensdes entre arte de vanguarda, kitch e design. A importancia da estética na comunicagéo. RelagGes yﬂ-
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texto e imagem. Nogdes de programagio visual.

|

1. Histdria das relagGes texto-imagem: dos incundbulos xilograficos a internet.
2. As imagens técnicas e sua estética: contribuigdes das vanguardas e da arte contemporinea.
3. Tensdes, formulagdes, criticas e contribuigdes: kitsch e design.

4. Programagéo visual: fundamentos e prética.
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